Правила турнира
"Меч Святослава"
Дата проведения 26-27 июля 2008

г. Макеевка, Донецкая область 
Общее положение
Это первый турнир, который будет проходить в городе Макеевка Донецкой области, а поэтому организаторы просят участников не судить слишком и сообщать свои замечания и пожелания как по поводу организации турнира, так и по поводу правил все ваши замечания будут рассмотрены и по возможности учтены
Турнир будет проходить на открытой площадке в лесу. Поэтому убедительная просьба к участникам и их группам поддержки соблюдать чистоту и не уподобляться братьям нашим меньшим, т.е. обезьянам. На территории лагеря для участников и возле ристалища будут определены места для сбора мусора. Также просим не ломать деревья, в общем не приносить вреда природе потому, как мы надеемся на то, что этот турнир не будет последним и не хотелось бы терять полигон.

Теперь о самом турнире. Турнир железный. Допускается оружие из любого материала Все зависит от участника - если вам не жаль уродовать текстолитовый клинок о железный дело ваше, но параметры должны быть соблюдены.

Мы хотели ввести «сухой» закон для участников, но посоветовавшись решили этого не делать, а поступили иначе - перед каждым выходом, на ристалище, бойцы и их оруженосцы будут проходить «допинг-контроль», естественно с перегаром на ристалище никто не выйдет. Такое же отношение у организаторов к любителям «пыхнуть».
Турнир будет проводиться в два этапа, первый этап (в зависимости от количества заявок) в субботу - отборочный тур до 1/32 или 1/16. второй этап в воскресенье. Начиная с 1/ 32 (1/16) действует олимпийский принцип: проиграл - вылетел. Впрочем, если участников будет много, он начнет действовать раньше.

Регистрация участников будет проходить в пятницу с 13.00 до 20.00 и субботу с 7.00 до 10.00. Жеребьевка - в 10.30, начало турнира в 11.00. Заявки на участие приниимаються с момента выхода правил до 12.00 18 июля сего года. Мы убедительно просим всех: участников не пренебрегать заявками. Конечно, бойцы не подавшие заявок тоже будут зарегистрированы, но лучше не полениться и набрать номер телефона или прислать открытку.

Теперь о том. как добраться до полигона. С центра Макеевки (АС «Плехановская») ехать автобусом №16 до остановки «УМ-6» , с ЖД вокзала 716 до остановки «УМ-6»; с Червоногвардейской АС ехать автобусом №716 до остановки «УМ-6». На остановке вас
будут встречать.
Контактные телефоны:  8-050-273-27-93 (Воевода)
Заявки принимаются на email: galina@library.donetsk.ua 
1.
Ристалище (10 Х 10 м с двойным коридором).
1-ый коридор 1,5 м - судейский. В этот коридор имеют право входить только судьи и оруженосцы перед началом боя и по его окончании, а также при остановке боя для оказания помощи бойцу.2-ой коридор оставлен оруженосцам, которые должны иметь при себе все необходимое для оказания помощи бойцу (запасное оружие, инструмент и запасные детали для ремонта доспеха), а также бойцам, готовящимся выйти на ристалище и эксперту по снаряжению, если считает нужным. Доступ других лиц в эти коридоры запрещен. В случае нарушения, боец, чьи болельщики проникли в коридор, дисквалифицируется (в отборочном туре - на два боя), а начиная с 1/16 - полностью. После начала боя  выход из коридора оруженосца, а также вход в него запрещен.
2.
Жеребьевка.
В жеребьевке принимают участие непосредственно сами бойцы или их оруженосцы Другие
лица к жеребьевке не допускаются.
В случае если у бойца нет оруженосца, он может доверить жеребьевку своему одноклубнику,
принимающему участие в турнире, но обязан уведомить об этом главного судью.
Порядок жеребьевки будет объявлен непосредственно по прибытии и регистрации
участников.
3.
Судейство.
Судейская бригада состоит из шести человек: главный судья, судья на ристалище и четыре боковых судьи. 
А) главный судья: принимает окончательное решение по исходу боя по докладам боковых судей и судья на ристалище; принимает окончательное решение по протестам, заявленным участниками следит за ходом турнира и правильностью судейства; дает необходимые указания судьям и участникам: следит за соблюдением правил: принимает решение по необходимой коррекции правил в ходе турнира, если считает это необходимым и полезным для турнира, согласовывая их с организаторами; принимает окончательное решение по дисквалификации бойцов или их реабилитации; следит за ходом жеребьевки.
Б) судья на ристалище: дает команду к началу боя; корректирует ход боя; следит за временем; на основе показаний боковых судей или по собственному усмотрению останавливает бой.
В) боковые судьи: производят подсчет результативных ударов и сообщают свое мнение
главному судье; в оговоренных случаях сигнализируют судье на ристалище об остановке
боя.
4.
Эксперт по снаряжению.
А) на этапе регистрации участников проводит освидетельствование снаряжения (доспех и
оружие). При соответствии снаряжения нормам, указанным в правилах, допускает
участников к турниру.
Б) по факту выхода участников на ристалище, эксперт по снаряжению имеет право
дополнительно проверить экипировку и оружие бойца, после чего подтверждает допуск
участника или нет;
В) в случае остановки боя по техническим причинам лает время (не более трех минут) на замену оружия и приведения в порядок снаряжения
5.
Секретариат.

Ведет протоколы состязаний; проводит жеребьевку и дают команду глашатаю на объявление участников перед выходом на ристалище.

6.
Выход на ристалище.
После объявления глашатая первой пары, участникам дается пять минут на подготовку, глашатай же объявляет вторую пару. После выхода первой пары на ристалище, вторая пара может войти в коридор оруженосцев и ожидать там своей очереди. После команды «Бой» входить в коридор запрещается до окончания поединка.
7.
Остановка боя.

Остановить бой может только судья на ристалище в следующих случаях;
· истечение времени поединка;
· набор одним из бойцов десяти очков;
· травмоопасная ситуация (клинч, паление бойца и т.д.).
· выход бойца за пределы ристалища;

· поломка оружия;
· серьезное повреждение снаряжения;
· выполнение запрещенного удара;
· нанесение или получение травмы. 
· повреждение ограждения;
· в случае подачи сигнала боковыми судьями или бойцом.

8.
Остановка боя бойцом

Боец имеет право подать сигнал судье на ристалище голосом или иным способом. Он имеет право подать сигнал судьям или оруженосцу, который продублирует его судье на ристалище. Во избежание травмоопасной ситуации, боковые судьи обязаны без промедления дублировать увиденный сигнал об остановке боя.

9.
Оруженосцы.

Боец имеет право на одного оруженосца

Оруженосец выводит бойца на ристалище, помогает надеть снаряжение и находится в коридоре для оруженосцев с запасным оружием и инструментом для ремонта снаряжения до окончания боя.

А) оруженосец может войти на ристалище во время остановки боя (совещание судей, ремонт снаряжения, замена оружия);

Б) оруженосец не имеет права вмешиваться в ход боя репликами либо другим способом. В) в случае нарушения данных правил, судьи выносят оруженосцу предупреждение. При повторном предупреждении, оруженосец удаляется за пределы коридора, а боец лишается

возможности заменить поломанное оружие и отремонтировать снаряжение (что приводит к поражению);

Г) оруженосцы соперников могут остаться между собой, если это не мешает судьям; 
Д) за оскорбление судей или противника, оруженосец удаляется за пределы коридора; Е) оруженосец может просигнализировать судьям об остановке боя либо самостоятельно остановить его без права продолжения - «выбросить полотенце». Бойцу, чей оруженосец остановил бой, автоматически засчитывается поражение.

10.
Подсчет очков.

Каждое результативное попадание приносит бойцу одно очко.

11.
Разрешенные приемы:

1). Зацеп щитом щита противника;
2). Толчок в одно касание щитом или корпусом (не дольше одной секунды);
3). Наложение щита на щит противника;

4). Любые удары, исключающие попадание в непоражаемые зоны (пах, лило, кисти рук,

стопы ног);
5). Толчок в одно касание плечом в шит противника (не дольше одной секунды);

б). Толчок нотой в плоскость шита в одно касание
12.
Запрещенные удары:

1). «Сумо» - целенаправленнее выталкивание противника за границу ристалища (прессинговый контакт дольше одной секунды);

2) Выход за границы ристалища во время маневрирования;
3) Удар ребром щита; 
4). Подножки;
5). Целенаправленные удары в кисти рук, стопу ноги, пах, лицо; 
6). Удары навершьем и перекрестьем;
7). Колющие удары;

8). Добивание упавшего;
9). Оскорбление противника или судей.
Любое нарушение данного пункта снимает с бойца два очка

13.
Падение.

Падением считается беззащитное беспомощное положение, когда ристалища касается корпус бойца или все его четыре конечности и он не может занять исходное положение в течение двух секунд.

Если боец упал на одно колено, два колена, на два колена и руку, но способен быстро встать или защищаться мечом или щитом, падение не засчитывается и решение продолжать бой и решение продолжать атаку или дать ему подняться лежится на совесть противника

14.
Не засчитываются:

· сомнительные, не акцентированные и случайные удары;
· скользящие удары по отвисающей кольчуге или краю доспеха;
· удары через оружие (удары, потерявшие силу после контакта с оружием    противниках удары, сошедшие со щита или оружия противника)
· чиркающие улары по касательной;
· удары плашмя.
· явные кистевые удары - плевки.

15.
Спорная ситуация (равный счет).

Поединок продолжается до первого результативного удара

16.
Заявление протеста.

Протест подается бойцом или его оруженосцем. Протест рассматривается судейской бригадой по возможности одномоментно либо в перерыве между категориями. По рассмотрению вопроса принимается решение о «перебоевке» либо утверждение принятого результата.

17. Вооружение и категория

1). Легкая категория (щит - меч, меч - меч, обоерукие). Длина клинка (от перекрестья до
острия) от 60 до 80 см. Масса оружия - 1,5.. .2,0кг. Толщина рубящей кромки не менее 2 мм.
диаметр закругления острия клинка за исключением фальшионов и сабель - не менее 20 мм.

Щит – по максимальной стороне не более 80см (ростовики запрещаются).
3). Тяжелая категория - клинок (от перекрестья до острия не менее 100 см). Масса - от 2,0 кг.

Толщина рубящей кромки - 3 мм, диаметр закругления острия клинка - 30 мм.

18. Защитная экипировка.

1). Легкая категория - допускаемый минимальный доспех - кольчуга. Шлем обязателен.
Обязательна зашита рук и ног (наручи, налокотники, поножи, наколенники).
2). Тяжелая категория - полный доспех.
Желательно иметь «раковину» для защиты паха.
При отсутствии необходимого защитного снаряжения, боец не допускается к участию в боях.
19. Фото и видеосъемка.

Фото и видеосъемка проводится без ограничений, но не допускается использование

фотовспышек и дополнительного освещения
